ВОПРСЫ К ЭКЗАМЕНУ ПО ИНЖЕНЕРНОЙ ГРАФИКЕ
1. Основные понятия объемного моделирования
2. Стандартные проекции

3. Построение базовых элементов произвольной формы методом 3D БЭФ ЛИФТ
4. Построение базовых элементов произвольной формы методом 3D БЭФ ЛИФТ X
5. Построение базовых элементов произвольной формы методом 3D БЭФ ЛИФТ Y
6. Построение базовых элементов произвольной формы методом 3D БЭФ ЛИФТ XY
7. Построение базовых элементов произвольной формы методом 3D БЭФ СЕЧЕНИЕ
8. Построение базовых элементов произвольной формы методом 3D БЭФ ТРУБА
9. Построение базовых элементов произвольной формы методом 3D БЭФ 3D СЕЧЕНИЕ
10. Построение базовых элементов произвольной формы методом 3D БЭФ ЭКВИДИСТАНТА
11. Визуализация 3D модели в режиме каркаса
12. Визуализация 3D модели в режиме тонирования
13. Визуализация 3D модели в режиме подсветки каркаса
14. Визуализация 3D модели в режиме отрисовки внутренней поверхности
15. Типы закраски (заливки) поверхности 3D модели
16. Команды изменения цвета фона, каркаса, внешней поверхности, внутренней поверхности,
17. Команды текстурирования внешней поверхности
18. Параллельная и перспективная проекции
19. Редактирование объемных элементов: включение элементов в группу, перенос, поворот, масштабирование, копирование, зеркальное отражение, удаление элементов, инверсия поверхности элементов
20. Правила выполнения булевых операций пересечения
21. Правила выполнения булевых операций объединения
22. Правила выполнения булевых операций вычитания объемного элемента из базового элемента
23. Правила выполнения булевых операций базового элемента из объемного элемента
24. Правила выполнения булевых операций тримирования внутренней и внешней областей объемного элемента
25. Правила выполнения булевых операций сечения объемного элемента
26. Правила выполнения булевых операций построения произвольного количества сечений объемного элемента
27. Правила выполнения булевых операций группирования объемных элементов
28. Генерация Cat Модели
29. Базовые графические элементы в 2D
30. Преобразования базовых графических элементов в 2D

