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Международный университет природы, общества и человека «Дубна»

Кафедра системного анализа и управления

СЕМИНАР 3

ИЗМЕНЕНИЕ АТРИБУТОВ ЭЛЕМЕНТА

Элементами являются линии и контуры. Контуры могут быть образованы с помощью кнопок на Панелях Графических элементов М1 и М2 или составлены из отрезков линий, имеющих начало и конец в одних и тех же узлах.

С помощью дополнительной панели Дополнительной функции (Рис. 7) можно произвести следующие действия с элементами.

Разметку элемента - установку вспомогательных узлов в точки сопряжений и центры дуг элементов, (ключ <’>), которая необходима для определения совпадения узлов элемента при точных построениях.

Сборку элемента - Замену замкнутой цепи последовательно соединенных дуг, отрезков и ломаных линий на эквивалентный замкнутый контур. В поле подсказки вначале возникает запрос на указание элемента (Элемент), а затем требование подтверждения предложенного варианта замыкания (Этот ?<Y/N>). Необходима для заполнения контура штриховкой (штриховкой могут быть заполнены только замкнутые контуры!) и задания границ при обработке в модуле ADEM NC. 

Разборку элемента - замену элемента на совокупность дуг и отрезков, составляющих его. Если исходный элемент имеет штриховку, то она не удаляется, а тип линий границ становится невидимым.

Штриховку цепи - создание контура с текущим типом штриховки и с невидимым типом границ, эквивалентного замкнутой цепи последовательно соединенных дуг, отрезков и ломаных линий. Может быть выполнена вместо Сборки элементов при штриховке. После завершения выполнения штриховки контура, ограниченного цепью элементов необходимо изменить «цвет» линии контура.

Режим отображения штриховок

Кнопка [image: image1.png]


 «Режим отображения штриховок» включает и выключает режим условного отображения штриховок. 

Чтобы изменить атрибуты элемента (тип линии и штриховки):

1.  Нажмите кнопку [image: image2.png]


 «Смена атрибутов» (Правая Панель Редактирования).

2.  Выберите необходимый тип линии и штриховки на Панели Типов Линий и Штриховок.

3.  Укажите любое ребро изменяемого элемента.

4.  Перейдите к п. 3 или нажмите клавишу <Esc> для завершения операции.

Задание 8. Попробуйте построить все базовые графические элементы Панели Графических элементов М1 и М2. Выполните все перечисленные выше преобразования применительно к каждому из них. Измените атрибуты элементов. 

Попробовали? Получилось? Не у всех? Теперь Вы знаете к каким из них это применимо.
УПРАВЛЕНИЕ ИЗОБРАЖЕНИЕМ

В процессе работы часто бывает необходимо увеличивать, уменьшать или перемещать по экрану изображение чертежа. ADEM2D предоставляет широкие возможности управления изображением c помощью таких команд, как изменение масштаба изображения, смещение изображения, функция полиокна.

Команды управления изображением могут быть активизированы во время выполнения других команд, например таких, как команды редактирования.

Команды управления изображением расположены на:

·  Меню «Вид»;

·  Дополнительной Панели Управления Изображением;

·  Правой Панели Редактирования;

а также могут быть вызваны нажатием некоторых клавиш на клавиатуре.

ИЗМЕНЕНИЕ МАСШТАБА ИЗОБРАЖЕНИЯ

Команды изменения масштаба изображения позволяют отдалять и приближать чертеж.

В ADEM2D реализованы следующие команды изменения масштаба изображения:

1.  Приближение окна.

2.  Установка размеров отображаемого окна в соответствии с выбранным форматом листа.

3.  Увеличение масштаба изображения.

4.  Уменьшение масштаба изображения.

5.  Увеличение масштаба изображения на 100% с центром в точке положения курсора.

6.  Плавное увеличение (уменьшение) масштаба изображения.

Изменение масштаба изображения с помощью Меню «Вид»

С помощью Выпадающего Меню «Вид» (Рис. 11) и клавиш клавиатуры можно выполнить следующие функции управления изображением.
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Рис. 11. Меню «Вид»
	Наименование команды
	Клавиши
	Пояснения

	Команда «Приблизить»
	W
	Увеличение масштаба изображения на 100% с центром в центре Рабочего поля экрана.

	Команда «Отдалить»
	E
	Уменьшение масштаба изображения на 50% с центром в центре Рабочего поля экрана.

	Команда «Переместить»
	Ctrl+Q
	Смещение изображения из указанной точки в центр экрана по запросу в окне Подсказки «Центр окна?».

	Команда «Масштаб»
	W/E
	Изменение масштаба изображения в 2 раза. По запросу в окне Подсказки «Левая/Правая» левая кнопка мыши увеличивает изображение, правая - уменьшает.

	Команда «Показать»
	Q/E
	Совместное использование команд «Прибли​зить», «Отдалить» и «Переместить». По запросу в окне Подсказки «Центр окна?» увеличивает изображение в указанной точке, перенося его в центр экрана.

	Команда «Восстановить»
	R
	Устанавливает размеры отображаемого окна в соответствии с выбранным форматом листа.

	Команда «Предыдущее окно»
	Ctrl+
Bacspase
	Восстанавливает предыдущие размеры отобра​жаемого окна.


Задание 9. Попробуйте!

Изменение масштаба изображения с помощью 
Дополнительной Панели Управления Изображением

Наиболее часто используемые команды управления изображением расположены на Дополнительной Панели Управления Изображением (Рис. 12).

Чтобы открыть Дополнительную Панель Управления Изображением, одновременно нажмите левую, правую и среднюю кнопки мыши или комбинацию клавиш <Ctrl+W> на клавиатуре.
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Рис. 12. Дополнительная Панель Управления Изображением.

На Дополнительной Панели Управления Изображением расположены команды, дублирующие команды Выпадающего меню Вид.
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	Увеличение масштаба изображения на 100% с центром в центре Рабочего поля экрана.
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	Уменьшение масштаба изображения на 100% с центром в центре Рабочего поля экрана.
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	Смещение изображения из указанной точки в центр экрана по запросу в окне Подсказки «Центр окна?».
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	Изменение масштаба изображения в 2 раза. По запросу в окне Подсказки «Левая/Правая» левая кнопка мыши увеличивает изображение, правая - уменьшает.
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	Увеличивает изображение в указанной точке, перенося его в центр экрана.
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	Установка размеров отображаемого окна в соответствии с выбранным форматом листа.
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	Вход в предыдущее окно.


Задание 10. Попробуйте!

Изменение масштаба изображения с помощью правой панели редактирования

Наиболее быстро увеличение в произвольном масштабе может быть получено с помощью кнопок Правой панели редактирования.

Приближение окна

Для входа в увеличивающее окно: 

1.  Нажмите кнопку [image: image12.png]


 «Окно»(Правая панель редактирования).

2.  Укажите курсором поле окна по двум точкам на диагонали. Отмеченное поле увеличится до размеров границ рабочего поля экрана.

Создание полиокон
Команда «Создание полиокон» позволяет запоминать до 9 различных видов выбранных фрагментов чертежа в произвольном масштабе. 

Для создания полиокон:

1.  Нажмите кнопку [image: image13.png]


 «Создание окон». 

2.  Укажите курсором поля окон по двум точкам на диагоналях (не более 9 окон), не реагируя на призыв <Esc>. Границы выделения изменятся в соответствии с пропорциями Рабочего поля экрана.

3.  Только после выделения всех нужных окон для завершения операции нажмите клавишу <Esc> или среднюю кнопку мыши.

Каждому из окон присваивается номер (от 1 до 9) который отображается в меню «Вид» (Рис. 11) и на Дополнительной Панели Управления (Рис. 12).

Далее, в процессе работы, Вы можете вызывать данные окна посредством полифункции окна или из меню «Вид». Каждое из выделенных полиокон после вызова из меню «Вид» занимает все рабочее поле, изменяя масштаб изображения. 

Задание 11. Попробуйте!

Установка размеров отображаемого окна в соответствии с выбранным форматом листа

Установку размеров отображаемого окна в соответствии с выбранным форматом листа можно осуществить следующим действием:

Нажмите кнопку [image: image14.png]


 «Восстановить» на правой панели редактирования или клавишу <R> на клавиатуре. 

Задание 12. Попробуйте!

Восстановление предыдущего окна

Чтобы восстановить предыдущее окно нажмите комбинацию клавиш <Ctrl+Backspace> или кнопку «Предыдущее окно» на Дополнительной Панели Управления Изображением или выберите команду «Предыдущее окно» из меню «Вид».

Задание 13. Попробуйте!

Плавное увеличение (уменьшение) масштаба изображения.

Команда « Плавное увеличение (уменьшение) масштаба изображения» увеличивает (уменьшает) масштаб изображения на 3%. Центр исходного окна будет соответствовать центру окна после увеличения (уменьшения) масштаба изображения.

Чтобы увеличить масштаб изображения на 3% нажмите комбинацию клавиш <Alt+ (> на клавиатуре.

Чтобы уменьшить масштаб изображения на 3% нажмите комбинацию клавиш <Alt+ (> на клавиатуре.

Пользовательский масштаб

В случаях, когда размеры вычерчиваемого объекта весьма велики или слишком малы, для удобства построений в различных масштабах используйте режим «Пользовательский масштаб» 

Пользовательский масштаб – величина, на которую умножаются все вводимые с клавиатуры значения размеров и с учетом которой вычисляются и отображаются на рабочем поле экрана. 

Для задания пользовательского масштаба нажмите кнопку [image: image15.png]


 «Масштаб пользователя» на Панели Режимов и введите значение масштаба, например, 0.5. 

Если режим «Пользовательский масштаб» включен, то текущий пользовательский масштаб не равен 1. Его значение будет отображено в диалоге «ADEM2D Инфо» (команда «Статус, Выпадающее меню «Справка»).

Задание 14. Попробуйте!

СМЕЩЕНИЕ ИЗОБРАЖЕНИЯ

Команды смещения изображения [image: image16.png]


 и [image: image17.png]


 позволяют перемещаться по рабочей области экрана без изменения масштаба изображения. 

Для плавного смещения изображения используйте комбинацию клавиш <Ctrl+((((>.

Задание 15. Попробуйте!

ПОВОРОТ ИЗОБРАЖЕНИЯ

Если Вы хотите повернуть координаты относительно листа, или, что одно и то же - лист в Рабочем поле экрана то,используйте функцию поворота листа на заданный угол <Alt+U>. Ключ <R> возвратит Ваш лист в исходное положение.

Задание 16. Попробуйте!

РЕЖИМ «ЛИНЗА»

Режим «Линза» позволяет вести просмотр и редактирование локальной области чертежа, попадающей в специальное окно «Линза», положение которого изменяется динамично в соответствии с движением курсора. Изображение области чертежа в окне «Линза» увеличивается (Рис. 13). Если текущий масштаб отображения чертежа на экране меньше чем 1:1, то масштаб отображения области чертежа в окне «Линза» будет равен 1:1. Если масштаб отображения чертежа на экране больше или равен 1:1, то изображение области чертежа в окне «Линза» будет увеличкна в 2 раза относительно текущего масштаба отображения чертежа на экране.
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Рис. 13. Режим «Линза».

Режим «Линза» включается и выключается одновременным нажатием на левую и правую кнопки мыши или нажатием комбинации клавиш <Ctrl+C>.

Задание 17. Попробуйте построить некоторые базовые графические элементы Панелей Графических элементов М1 и М2. Выполните все перечисленные выше команды управления изображением к каждому из них.  

Попробовали? Получилось? Порядок!
СОХРАНЕНИЕ И ВОССТАНОВЛЕНИЕ ИНФОРМАЦИИ

Трудно найти измерение огорчений, которые происходят от невозможности остановить и вернуть мгновенье творчества. Это не только время, затраченное на создание предшествующей конструкции. Это гораздо больше. Потеря мысли. Для исключения таких огорчений в ADEM2D предусмотрены такие действия, как «Отмена», «Повтор» и создание аварийного файла.  

Чтобы отменить последнее действие, нажмите кнопку [image: image19.png]


 «Отмена» (Верхняя Панель Редактирования) или клавишу <F2> на клавиатуре. 

Чтобы вернуть последнее отмененное действие, нажмите кнопку [image: image20.png]


 «Повтор» (Верхняя Панель Редактирования) или комбинацию клавиш <Ctrl+F2> на клавиатуре.

Чтобы создать аварийный файл на диске с именем ADEM.TMP нажмите клавишу <F3>. Чтобы восстановить информацию, записанную в аварийный файл, нажмите комбинацию клавиш <Ctrl+F3>.

Внимание! При создании аварийного файла очищается содержимое функций «Отмена» и «Повтор».
Для открытия и сохранения файлов используют Выпадающее меню Файл
Меню Файл

[image: image21.png]OTkpuiTe
CoxpannTs
CoxpannTs Kk

McneTuep gavinos

Boixon

Mevats Goprata
Mevats YepTexa
MevaTs Okka
Mevats Parna





	Команда «Открыть»
	Открытие файла.

	Команда «Сохранить»
	Сохранение активного файла под текущим именем, в текущем каталоге и в текущем формате.

	Команда «Сохранить Как»
	Сохранение активного файла под именем, в каталоге и в формате, определенных пользователем. Для модуля ADEM2D предлагаются форматы .*ADM, .*DXF. 

	Подкоманда «Печать Формата»(команда «Печать»)
	Печать изображения, ограниченного размерами установленного формата чертежа.

	Подкоманда «Печать Чертежа» (команда «Печать»)
	Печать всего чертежа.

	Подкоманда «Печать Окна»
(команда «Печать»)
	Печать изображения, ограниченного текущим видом в окне.

	Подкоманда «Печать Файла»
(команда «Печать»)
	Печать изображения из файла, указанного пользова​телем.

	Команда «Диспетчер файлов»
	Загрузка модуля работы с файлами.

	Команда «Выход»
	Выход из модуля ADEM2D.


ТИПЫ ФАЙЛОВ И РАБОТА С ФАЙЛАМИ

В ADEM 2D реализована возможность работы со следующими типами файлов:

	(.ADM
	Файлы в основном формате системы ADEM, в котором одновременно могут храниться 2D модель, 3D модель технологическая модель и другие типы моделей. 

	(.CAT
	Файлы каталога ADEM 2D, в которых может быть сохранен фрагмент чертежа в относительных координатах.

	(.DXF
	Формат AutoCAD (.DXF): Универсальный формат векторных изображений системы автоматического проектирования AutoCAD, предназначенный для экспорта чертежей AutoCAD в другие программы. Поддерживается приложениями для MS-DOS

	(.PCX
	Растровые изображения в формате PCX.

	(.BSF
	Файлы 3D каталога во внутреннем формате модуля ADEM 3D. 


ADM ФАЙЛЫ ((.ADM)

В системе предусмотрена возможность записи любого чертежа в файл на диске в абслютных координатах. Эти файлы имеют расширение *.ADM и могут быть выведены на принтер или графопостроитель. 

Ввод ADM файлов

Чтобы открыть архивный файл:

1. Из меню «Файл» (Выпадающее меню) выберите команду «Открыть». Откроется диалог «Открыть файл» (Рис. 6).
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Рис. 6. Диалог «Открыть файл».

	Все модели
	Чтобы загрузить все модели, записанные в выбранном файле, выберите «Все Модели».

	Только Геометрия
	Чтобы загрузить только геометрическую модель, записан​ную в выбранном файле, выберите «Только геометрия».

	Нормальный ввод
На активный слой
	Чтобы загрузить всю геометрическую модель на активный слой, выберите «На активный слой» и введите номер актив​ного листа в поле «Активный Слой». Если выбран «Нормаль​ный ввод», то сохраняется структура слоев загружаемого файла.

	Активный слой
	Чтобы загрузить всю геометрическую модель на активный слой, выберите «На активный слой» и введите номер актив​ного листа в поле «Активный Слой».


2. Задайте имя файла, который Вы хотите загрузить и параметры ввода и нажмите кнопку «OK».

Текущее имя файла будет изображено в Заголовке Окна ADEM 2D.

Запись ADM файлов

Чтобы сохранить активный файл под текущим именем, в текущем каталоге из меню «Файл» (Выпадающее меню) выберите команду «Сохранить».

Чтобы сохранить активный файл под другим именем или в другом в каталоге: 

1. Из меню «Файл» (Выпадающее меню) выберите команду «Сохранить Как». Откроется диалог «Запись ADM файла» (Рис. 7).
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Рис. 7. Диалог «Сохранить файл».

2. Задайте имя файла и каталог, в котором он будет сохранен и нажмите кнопку «OK». Как следует из Рис. 7 файл может быть сохранен как в формате *.ADM, так и в формате .*DXF. 

Кроме записи файла система формирует и записывает «слайд» (для последующего быстрого просмотра графической информации), c изображением последнего окна, которое было просмотрено в режиме черчения.

Файлы каталога ((.CAT)

В системе предусмотрена возможность записи в Каталог Фрагментов любого фрагмента чертежа в относительных координатах. Эти файлы имеют расширение *.CAT. 

Запись фрагмента чертежа в каталоге ((.CAT)
1.  Включите необходимые элементы чертежа в группу элементов 

2.  Нажмите кнопку [image: image24.png]


 «Сохрание фрагмента». Откроется диалог «Сохранить CAT файл» (диалоговое окно вида, аналогичного Рис. 7).

3.  Задайте имя, под которым фрагмент будет сохранен и нажмите кнопку «OK»,

4.  Укажите точку относительного центра записи (точку призязки).

Ввод фрагмента чертежа в каталоге ((.CAT)

1. Нажмите кнопку [image: image25.png]


 «Вставка фрагмента». Откроется стандартный диалог открытия файла «Открыть файл»(Рис. 6).

2. Задайте имя файла, который Вы хотите загрузить и нажмите кнопку «OK». Будет включен режим просмотра CAT файла, при котором доступны все команды по работе с окнами, такие как увеличение и уменьшение масштаба изображения, смещение изображения и т.д. с помощью клавиш <Q>, <W>, <E>, <R>, и появится диалог «Просмотр CAT файла» (Рис.8):
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Рис. 8. Диалог «Просмотр CAT файла».

Для завершения просмотра CAT файла нажмите кнопку «OK» в диалоге

3. Укажите точку относительного центра вывода (точку призязки).

4. Укажите вторую точку, которая определяет угол поворота фрагмента по отноше​нию к горизонту, или нажмите <Esc>, если поворота не должно быть.

5. Идите к п. 3 или нажмите <Esc> для завершения.

DXF файлы ((.DXF)

Универсальный формат векторных изображений системы автоматического проекти​рования AutoCAD (*.DXF), предназначенный для экспорта чертежей AutoCAD в другие программы.

Импорт файлов из формата DXF

ADEM 2D позволяет импортировать файлы чертежей из формата DXF в формат ADM. Чтобы загрузить файл, записанный в формате DXF:

1. Из меню «Файл» (Выпадающее меню) выберите команду «Открыть». Откроется диалог «Открыть файл». (см. Рис. 9).
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Рис. 9. Диалог «Открыть файл DXF» 

	Нормальный ввод

На активный слой
	Чтобы загрузить всю геометрическую модель на активный слой, выберите «На активный слой» и введите номер активного листа в поле «Активный Слой». Если выбран «Нормальный ввод», то сохраняется структура слоев загружаемого файла.

	Активный слой
	Чтобы загрузить всю геометрическую модель на активный слой, выберите «На активный слой» и введите номер активного листа в поле «Активный Слой».


2. Из списка типов файлов выберите «формат DXF(*.DXF)».

3. Задайте единицы измерения, в которых будет импортирован чертеж. Для этого выберите «Миллиметры» или «Дюймы».

4. Задайте имя файла, который Вы хотите загрузить и нажмите кнопку «OK».

PCX файлы ((.PCX)

Формат PCX – формат файлов сканированных растровых рисунков приложений PC Paintbrush и Microsoft Paintbrush для Windows. Поддерживается программами для MS-DOS, Windows, UNIX. Широко используется как формат сохранения и обмена данными между приложениями для Windows. 

Импорт растровых изображений из формата PCX.

Данная версия системы предоставляет пользователю возможность импорта растро​вых PCX файлов. Файл PCX должен быть подготовлен в двухцветном или шестнад​цатицветном формате. 

Для ввода PCX файла:

1. Из меню «Файл» (Выпадающее меню) выберите команду «Открыть». Откроется диалог «Открыть файл» (см. Рис. 10)
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Рис. 10. Диалог «Открыть файл PCX»
	Разрешение (dpi)
	Значение разрешения по осям X и Y в единицах dpi (точек/дюйм)

	Равные значения
	Чтобы задать одинаковое разрешение по осям X и Y, поставьте флажок «Равные значения».

	Горизонтальное
	Значение разрешения по оси X в единицах dpi (точек/дюйм)

	Вертикальное
	Значение разрешения по оси Y в единицах dpi (точек/дюйм)


2. В окне «Тип Файла» выберите опцию «формат PCX (*.PCX)».

3. Задайте имя файла, который Вы хотите загрузить и параметры ввода (значения разрешения по осям X и Y в единицах dpi (точек/дюйм)) и нажмите кнопку OK.

Файлы BSF ((.BSF)

Формат BSF (Base Surface Format) – это внутренний формат модуля ADEM 3D, который обеспечивает компактное хранение и быструю визуализацию объемных геометрических моделей трехмерных объектов.

Импорт файлов из формата BSF.

Импортированная в модуль ADEM 2D, объемная модель располагается на BSF слое в проекции XY и отображается зеленым цветом. При этом начало системы координат модуля ADEM 3D совмещается с началом системы координат модуля ADEM 2D. Импортированная объемная модель может быть сохранена в формате ADM и использована в качестве конструктивного элемента в модуле ADEMNC 

Для того чтобы загрузить файл формата BSF:

1. Из меню «Файл» (Выпадающее меню) выберите команду «Открыть». Откроется диалог «Открыть файл» (см. Рис. 11)
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Рис. 11. Диалог «Открыть файл BSF»
2. Из списка типов файлов выберите «формат BSF(*.BSF)». 

3. Задайте имя файла, который Вы хотите загрузить и нажмите кнопку «OK».

Диспетчер файлов

Менеджер файлов предназначен для управления файлами. С его помощью можно осуществлять просмотр слайдов архивных файлов, а также для выполнять операции копирования и удаления файлов.

Чтобы открыть Диспечер файлов, из меню «Файл» (Выпадающее меню) выберите команду «Диспечер файлов». Откроется диалоговое окно (Рис. 12 ).
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Рис. 12. Окно Диспетчера файлов.

	Имя
	Переключатель способов отображения названий слайдов (Режим имен файлов/Режим обозначений). При Режиме обозначений вместо имен файлов будут показаны обозначения чертежей (если Вы применяли функцию «Заголовок»)

	Выбрать Все
	Чтобы выбрать все архивные файлы, находящиеся в текущем каталоге, нажмите кнопку «Выбрать Все». 

	Отменить выбор
	Чтобы отменить ранее сделанный выбор, нажмите кнопку «Отменить выбор».

	Копировать
	Чтобы скопировать выбранные файлы, нажмите кнопку «Копировать».

	Удалить
	Чтобы удалить выбранные файлы, нажмите кнопку «Удалить».

	Выход
	Чтобы закрыть окно Диспечера файлов, нажмите кнопку «Выход».


Чтобы открыть файл из Диспечера файлов, укажите на соответствующий слайд курсором и дважды нажмите левую кнопку мыши.

Чтобы скопировать файл(ы):

1.  Выберите файл(ы), который Вы хотите скопировать. Для этого укажите на соответствующий слайд курсором и нажмите левую кнопку мыши. Чтобы выбрать все архивные файлы текущего каталога, нажмите кнопку «Выбрать Все».

2.  Нажмите кнопку « Копировать «. Откроется диалог «Выбрать каталог» (Рис. 13).
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Рис. 13. Диалоговое окно «Выбрать каталог».
3. Задайте путь и имя каталога, в который Вы хотите скопировать файлы, и нажмите кнопку «OK».

Чтобы удалить файл(ы):

1.  Выберите файл(ы), который Вы хотите удалить. Для этого укажите на соответствующий слайд курсором и нажмите левую кнопку мыши. Чтобы выбрать все архивные файлы текущего каталога, нажмите кнопку «Выбрать Все».

2.  Нажмите кнопку «Удалить».

Чтобы закрыть окно Диспечера файлов, нажмите кнопку «Выход».

Не устали? Есть, конечно.... Нудно, но нужно как справочный материал. Иногда полезно обращаться за справкой. Но это уже после, когда будете работать и забудете то, что было на первом занятии. 

На этом второе занятие по освоению модуля ADEM2D CAD ADEM, наконец, заканчивается!
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