ВОПРОСЫ ДЛЯ ТЕСТИРОВАНИЯ 
Метод проекций. 
Ортогональные проекции.

Свойства параллельных проекций. 

Комплексный чертеж в ортогональных проекциях.

Модули геометрического моделирования в CAD системах

Режимы визуализации

Типы графических курсоров

Управление курсором

Управление мышью

Подсказки в CAD системах
Черчение и редактирование графики

Базовые графические элементы.
Преобразования базовых графических элементов

Скругление угла вписанной дугой (для прямоугольника, ломаной линии, контура)

Скругление угла описываемой дугой (для прямоугольника, ломаной линии, контура)

Задание эллиптичности (для окружности или дуги)

Срезание фаски угла (для прямоугольника, ломаной линии, контура)

Эквидистантное утолщение линии (для ломаной линии, сплайна)

Построение эквидистант к линии и контуру
Изменение атрибутов элемента

Разметка элемента

Сборка элемента

Разборка элемента

Штриховка цепи

Режим отображения штриховок

Управление изображением

Изменение масштаба изображения

Изменение масштаба изображения с помощью Меню «Вид»

Изменение масштаба изображения с помощью Дополнительной Панели Управления Изображением

Изменение масштаба изображения с помощью правой панели редактирования

Приближение окна

Установка размеров отображаемого окна в соответствии с выбранным форматом листа

Восстановление предыдущего окна

Плавное увеличение (уменьшение) масштаба изображения.

Пользовательский масштаб
Смещение изображения

Поворот изображения

Режим «линза»

Сохранение и восстановление информации

Типы файлов и работа с файлами

Ввод ADM файлов

Запись ADM файлов

Ввод фрагмента чертежа в каталоге ((.CAT)

Запись фрагмента чертежа в каталоге ((.CAT)

Импорт растровых изображений из формата PCX.

Импорт файлов из формата BSF.

Диспетчер файлов

Копирование и удаление файлов

Работа со слоями (листами)

Точные построения

Выбор единиц измерения

Вспомогательные построения

Построение вспомогательных линий

Построение вспомогательных узлов

Визуализация опорных узлов

Привязка курсора относительно узлов и точек пересечения
Автоматическая привязка 

Привязка к узлам невидимой сетки

Построение касательных

Погрешности системы:

Редактирование элементов плоской графики

Удаление элементов, отмена и возврат действий
Изменение положения узла элемента
Перенос группы элементов или узлов
Поворот группы элементов
Копирование группы элементов
Зеркальное отражение группы элементов относительно произвольной оси
Удаление узла и Вставка новых узлов между двумя узлами ( для прямоугольника, ломаной линии, контура, сплайна, сплайн–контура)
Тримирование (удаление части) элемента
Обрезка

Вырезание

Обрезка угла  

Комплексы нескольких элементов, объединенных для совместного редактирования
Размеры и текст

Простановка размеров

Структура Размера
Размеры с выносными линиями

Типы размеров

Параметры размеров

Горизонтальный размер
Вертикальный размер
Размер с заданным направлением
Задание направления по касательной к ребру элемента
Задание направления по двум точкам
Параллельный размер
Параллельный размер с наклоном
Угловой размер с выносными линиями
Размерная цепь
Базовая размерная цепь
Размеры без выносных линий

Угловой размер без выносных линий
Линейный размер без выносных линий
Размер диаметра и Размер радиуса
Автомат размеров
Редактирование размеров

Изменение геометрии в соответствии с размерами

Изменение геометрии чертежа с учетом ширины поля допуска
Переключение стандартов
Работа с текстом

Режим «немасштабируемый текст»
Создание параметрических моделей

Создание модели

Создание параметрической модели, позволяющей симметрично изменять геометрию детали

Параметрическое изменение геометрии

Параметризация размерной цепи

Запись параметрического фрагмента чертежа

Ввод параметрического фрагмента чертежа

Специальные функции

Сдвиг растровой модели

Расчет геометрических характеристик

Дополнительные возможности

Оптимизация

Калькулятор

Режим условной перерисовки текста

Печать чертежа

Предварительный просмотр чертежа перед выводом на печать
Печать в файл
Печать чертежа из файла
Модуль объемного моделирования ADEM 3D
Погрешности системы
Основные понятия объемного моделирования
Начало работы в модуле ADEM 3D
Типы графических курсоров
Управление курсором
Управление мышью
Точное позиционирование курсора

Притяжение курсора к центру системы координат

Задание X, Y и Z координат

Привязка к узлу

Привязка к ребру

Подсказка

Выпадающие меню

Отображение 3D модели

Стандартные проекции

XY проекция

XZ проекция

YZ проекция

Изометрическая проекция
Создание стандартных базовых элементов

Построение объемных примитивов
Параллелепипед
Цилиндр
Сфера
Конус
Тор
Спираль

Создание базовых элементов

Модуль 3D БЭФ

Метод БЭФ Лифт
Метод БЭФ Лифт X
Метод БЭФ Лифт Y

Метод БЭФ Лифт XY
Метод БЭФ Сечение
Метод БЭФ Труба

Метод БЭФ 3D Сечение

Метод БЭФ Эквидистанта
Визуализация 3D модели

Режим каркаса
Режим тонирования

Тип закраски

Команды изменения цвета

Изменение цвета фона 
Изменение цвета каркаса
Изменение цвета внешней поверхности
Изменение цветовой палитры
Текстурирование внешней поверхности

Параллельная и перспективная проекции

Параллельная проекция
Перспективная проекция
Редактирование объемных элементов

Преобразование объемных элементов 
«Масштаб», 

«Перенос», 

«Поворот», 

«Копирование», 

«Зеркальное отражение»
Преобразование частей объемных элементов

Включение элементов в группу

Включение элементов в группу указанием на ребро

Включение элементов в группу указанием их номеров

Включение элементов в группу заданием интерактивного окна

Включение в группу базовых элементов, входящих в состав объемного элемента
Включение в группу характерных сечений и узлов базового элемента
Перенос 3D элементов

Поворот 3D элементов

Масштабирование 3D элементов
Копирование 3D элементов
Зеркальное отражение 3D элементов
Удаление 3D элементов
Инверсия поверхности 3D элементов
